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Aplikasi Teknologi Komunikasi dan
Informasi dalam Pembelajaran Pendidikan
Anak Usia Dini

Apa itu TIK?

Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK), adalah payung
besar terminologi yang mencakup seluruh peralatan teknis
untuk memproses dan menyampaikan informasi.

(Ermayadi & Rusdi, 2016, hal.25)

Dari kapan TIK dapat diperkenalkan?

Teknologl informasi dan komunikasi dapat diperkenalkan sejak usia dini yang
disesuaikan dengan tahapan aspek perkembangan anak berdasarkan kelompok usia,
prinsip dan fungsi belajar anak usai dini.

(UU No. 20, 2003; Permendikbud No.146. 2014; Ermayani&Rusdi. 2016,

r — — — — e — e — — — v — o am— — — -

| Menurut Child Care Initiative (dalam NAEYC. 2012) anak yang berusia kurang dari dua
tahun tidak saran untuk menggunakan teknologl informasi dan komunikasi dalam
| menstimulus perkembangan anak.

| %

Cara Mengenalkan Teknologi Pada Anak Usia Dini,yaitu:

Usla 0-2 tahun ’:‘ Usla 5-6 tahun: *
Pembiarian |IT pada usin anak demikisn, dapat Pada usla Inl, pengenalan dunla 1T sudah lebih
retlalul multimedia dergan cora diputarkan lagu maninghat, Pengenalan dapal berupa pengenalsn
lagu rahani ateu logu anak. Mengenafhan warna perangkal keras komputer (hardware) yang bise
Juga dapat melalul multimedia dengan memitarkan dilihat dan dipagang langsung olah anak, misalnya:
fllm-Filrm kartun anak, yang tentunya mendidikan CPU, Moniter, Mouse, Keyhaard dan Printer
Usia 3-4 tahun * Usia 7-8 tahun :‘
pormberan T malalul multmedis, dengan cara separti
pada  usia  anak 0 2 tahun, tetapl  cara pada usia inl, pengenalan dunia 1T sudah masuh
pembelajarannys  sedikfl  meninghal  disesusihan pade tnghat program Interakidl, dimana anak
dengan  usla  onak yang  telah dapsl | menesima sudah blsa berinterakd dengan program ogpdikas
rangsangan lebih banyak . Misalnya mulal disgarkan permbelajaran

malsfalkan ayat-ayat suel Al Gurtan, steu dikenslhsn
cerita-cerita Kitat Sucl malaiui filem-film



Aplikasi Teknologi Komunikasi dan
Informasi dalam Pembelajaran Pendidikan
Anak Usia Dini

JENIS DAN RAGAM TIK UNTUK PAUD

=
+ Teknologi komputer
Baik perangkat keras thardware! maupun perangkat lunak (software) pendukungnya. Di dalamnya termasuk prosesor
pengolah data), media penyimpan data/informasi hard disk, CD, DVD, flash disk, memori, kartu memaori, dil.}, alat
perekam ICD Writer, DVD Writer), alat input (tkeyboard, mouse, scanner, kamera, dil.}, dan alat output (layar
monitor, printer, proyektor LCD, speaker, dll.).
» Teknologi multimedia
kamera digital, kamera video, player suara, player video, dll,
» Teknologi telekomunikasi
telepon, telepon seluler, faksimail
+ Teknologi jaringan komputer
Baik perangkat keras (LAN, Internet, WiFl, dll.), maupun perangkat lunak pendukungnya (aplikasi jaringan) seperti
Web, e-mall, HTML, Java, PHP, aplikasi basis data, dil.

MANFAAT TEKNOLOGI INFORMASI DAN KOMUNIKASI

=

. Sebagai peralatan untuk mendukung konstruksi pengetahuan yang mewakili gagasan pemahaman
anak sebagai dasar pengetahuan,

2. Sebagai media sosial untuk mendukung pembelajaran, seperi berkolaborasi dengan orang lain.

3. Sebagai sarana informasi untuk menyelidiki pengetahuan yang mendukung peserta didik dengan

tujuan memberikan akses informasi dan perbandingan perspektif, kepercayaan dan pandangan dunia.

4, Sebagai mitra intelektual untuk mendukung pelajar seperti membantu anak dalam menjelaskan apa

yang anak ketahui,

Sebagal sarana meningkatkan mutu pendidikan.

. Sebagai sarana meningkatkan efektifitas dan efisiensi proses pembelajaran.

. Sebagai sarana mempermudah mencapai tujuan pendidikan.

-] o~ "

DAMPAK PENERAPAN TEKNOLOGI INFORMASI DAN KOMUNIKASI (TIK)
DALAM PEMBELAJARAN ANAK USIA DINI

DAMPAK POSITIF DAMPAK NEGATIF

* Anak akan terbiasa menggunakan TIK saat bekerja nanti.
+ Dalam proses pembelajaran, dengan TIK guru dan siswa | « Perkembangan motorik anak kurang dilatih. Sehingga
mendapatkan bahan dan media pembelajaran yang lebih hurang bermain dan bergerak di ruang terbuka yang
mnarik, Berudara segar dan di bawah sinar matahari,

Sebagal sumber Informasi, TIK dapat dimanfaatkan | « Penggunaan yang terlalu lama menyebabkan efek
untuk menyimpan data, mengolah / memanipulasinya, radiasi komputer pada mata anak berdampak pada
dan menampilkan data melalul program word processor gangguan penglihatan lebih dini.

dan spreadsheetnya, Sedangkan program komputer | « Jika anak dibiarkan melakukan sendirl tanpa

animasl dan flash dapat dimanfaatkan gury untuk pendampingan orang tua atau guru bisa saja tanpa
melakukan percobaan dan praktik simulasi seperti halnya diduge situs porno dapat muncul secara tiba-tiba
praktik di laboratorium ketika anak mencari bahan informasi untuk tugas

+ Fenggunaan TIK yang tepat dapat membuat anak lebih Sekolahnya atau untuk keperluan lain, Yang lebih
termotivasl untuk  terus belajar, mendoreng, dan memprihatinkan  adalah  apabila secrang anak
meningkatkan kemampuan berplkirnya ke tingkat yang ketagihan pornografi dari internet,
lebih tinggl, senang dan tidak takut terhadap kegiatan
belajar, menganggap belajar itu mengasyikkan. —




Aplikasi Teknologi Komunikasi dan
Informasi dalam Pembelajaran Pendidikan
Anak Usia Dini

Solusi Terhadap Dampak Negatif Pemanfaatan TIK

» Bersamaan dengan pengenalan TIK, guru dan orang tua perlu menjelaskan apa yang boleh dan tidak boleh
dilakukan anak saat menggunakan peralatan TIK baik saat belajar maupun bermain game, baik di rumah saat
sendirian, atau saat di warnet bersama teman-temannya;
Membekall anak dengan sikap patuh kepada Tuhan dan sadar bahwa manusia selalu berada dalam pengawasan
Tuhan dimana pun ia berada dan apapun yang ia lakukan;
Perhatian, kasih sayang, komunikasi yang baik antara orang tua dan anak, antara guru dan siswa, menjadi rem
pengendali sikap sembunyi-sembunyi anak saat mereka melakukan tindakan di luar kebiasaan atau yang
melanggar komitmen dan kesepakatan sebelumnya. Sikap arif bijaksana orang tua dan guru saat anak
melakukan kenakalan juga menjadi perekat jiwa anak terhadap orang tua atau gurunya, Mereka akan melapor
atau mendiskusikannya jika menemui hal-hal yang tidak mereka mengerti atau di luar kebiasaan bukan malah
menyembunyikannya,

* Membiasakan anak disiplin terhadap waktu belajar, waktu bermain game, waktu bermain bersama teman, waktu
shalat, waktu mengaji, dan waktu untuk kegiatan lain serta membuat kesepakatan di awal yang didiskusikan
bersama anak tentang berapa lama anak boleh menggunakan peralatan TIK dalam sehari, pada jam berapa, dan
untuk keperluan apa saja,

o Meletakkan fasilitas TIK di ruang keluarga yang mudah diawasi orang dewasa,

-

PENERAPAN TEKNOLOGI INFORMASI DAN KOMUNIKASI (TIK)

DALAM PEMBELAJARAN ANAK USIA DINI

Secara umum
Pengertian teknologi informasi dan komunikasi (TIK) sebagai bagian dari ilmu pengetahuan
dan teknologi IPTEK adalah semua teknologi yang berhubungan dengan pengambilan,
pengumpulan (akuisisi), penyajian informasi.

(Kementrian Negara Riset dan Teknologi, 2006: 6).

Semua perangkat keras, perangkat lunak, kandungan isi, dan infrastruktur komputer maupun
telekomunikasi muncul setelah berpadunya teknologi komputer dan teknologi komunikasi sebagai sarana

penyebaran informasl pada paruh kedua abad ke-20. * .
¢ 3
»
#/! o
L O

eranan TIK Dalam ia Pendidikan

Bentuk program pembangunan pendidikan dirancang menjadi pendidikan yang terpadu, terarah
dan berbasis teknologi yang diharapkan dapat memberikan multiplier effect dan nurturing effect
terhadap hampir semua sisi pembangunan pendidikan, sehingga TIK berfungsi untuk memperkecil
kesenjangan penguasaan teknologi mutakhir, khususnya dalam dunia pendidikan.

Selain itu, dengan adanya TIK dalam dunia pendidikan setidaknya
memberikan dua keuntungan vyaitu sebagai pendorong komunitas
pendidikan termasuk guru untuk lebih apresiatif dan proaktif dalam
maksimalisasi potensi pendidikan, dan memberikan kesempatan luas
kepada peserta didik dalam memanfaatkan setiap potensi yang ada, yang
dapat diperoleh dari sumber-sumber yang tidak terbatas
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Penerapan TIK dalam Pembelajaran

Dalam hal ini, belajar bagi anak usia dini adalah melalui bermain yang kemudian dapat
menstimulasi perkembangan dirinya secara optimal. Dikaitkan dengan kondisi relevan yang ada di
sekitar anak yaitu anak berada di lingkungan serba teknologi, maka kegiatan pembelajaran
haruslah dapat menyesuaikan dengan kondisi tersebut. Bentuk penyesuaian tersebut mengarahkan
pada kegiatan pembelajaran yang memanfaatkan TIK sebagai media pembelajaran ataupun sebagai
perangkat pendukung kelancaran proses pembelajaran,

TIK juga dapat menstimulus pengembangan kemampuan anak
CIETETETIEH

1.TIK dapat meningkatkan kemampuan kognitif anak

2.TIK dapat meningkatkan kemampuan nilai agama dan moral
3.TIK dapat meningkatkan kemampuan sosial emosional anak
4.TIK dapat meningkatkan kemampuan bahasa pada anak
5.TIK dapat meningkatkan kemampuan visik motorik anak
6.TIK dapat meningkatkan kemampuan seni pada anak

INTERNET PENDIDIKAN
(PENGERTIAN, PERKEMBANGAN DAN PEMANFAATAN INTERNET BAGI GURU PAUD)
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Pengertian Internet

Secara harfiah, internet (kependekan dari interconnected-networking) ialah rangkaian
kemputer yang terhubung di dalam beberapa rangkaian, Manakala Internet ialah sistem
komputer umum, yang berhubung secara global dan menggunakan TCP/IP sebagai
protokol pertukaran paket (packet switching communication protocol). Rangkaian
internet yang perbesar dinamakan Internet. Cara menghubungkan rangkaian dengan
kaedah ini dinamakan

internetwarking.

Secars umum (menurut bahasa) adalah kumpulan dari jaringan komputer yang
terhubung dan bekerja sebagai suatu sistem. Sedanghkan pengertian Internet secara
khusus adalah suatu jaringan komputer terbesar di dunia karena menghubungkan
seluruh jaringan kemputer yang ada di dunia ini. Sedangkan Jaringan adalah cara untuk
menghubungkan beberapa komputer sehingga setiap komputer yang ada di dalamnya
bisa saling berhubungan dan berbagi sumber daya.

Kegunaan Internet

Kegunaan Internet bagi Guru untuk Pembelajaran Sumber Pengetahuan:

Meningkathan pengetahuan
+ Barbagi sumber informasi diantara rekan sajawat, sedeparteman
‘Berkomunikisi lkesaluruh belahan dunia
+ Kesempitan untuk menerbitian /mengumurmban Secara langung
+ Mengatur komunikasl secara teratur
+ Barpatisipasi dalam forem dengan relian sejawat

ik local maupun internasional .

Meningkathan komunikas! dengan seluruh masyarakat lain
* Meninghatkan kepekaan akan permasalahan yang
ada diselurub dunia
+ Informasl beasiswa, lowongan pekerjaan, pelatingn,
* Hiburan, dsb

Belajar sendiri secara cepat * Sumber Belajar/Pusat Informasi :‘

huan
* Mengembangkan kemampuan d bidang penelitan
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Internet Sebagai Sumber Belajar

Melalui teknologi ini kita dapat melakukan diantaranya:

Jenis-jenis Pemanfaatan Internet

Pembelajaran berbasis WEB

Pembelajaran berbasis web yang populer dengan sebutan Web Based Training

(WBT) atau kadang disebut dengan Web Based Education (WBE) dapat didefinisikan
sebagai aplikasi teknologi web dalam dunia pembelajaran untuk sebuah proses pendidikan.
Secara sederhana dapat dikatakan bahwa semua pembelajaran dengan memanfaatkan
teknologi internet dan selam proses belajar dirasakan terjadi oleh yang mengikutinya maka
kegiatan itu dapat disebut sebagai pembelajaran berbasis web.

Pembelajaran dengan model E-Learning
Menurut Haughey (Rusman, 2007) tentang pengembangan e-learning. Menurunya ada
tiga kemungkinan dalam pengembangan sistem pembelajaran berbasis internet, yaitu

web course, web centric course, dan web enchanced course.

Peran Pendidik dalam Teknologi Informasi dan Komunikasi
Anak Usia Dini

Sebuah  Integrasi Teknologi & Pengembangan
Profesionalisme Guru disampaikan menyebutkan
bahwa integrasi teknologi pendidikan dalam instruksi
kelas untuk meningkatkan pembelajaran siswa sangat
berkaitan dan ditunjang oleh para pemangku
kepentingan seperti pembuat kebijakan, administrator,

pendidik, siswa, dan orang tua,
[Kengwee:2009),

Saatnya para pendidik, harus siap berevolusi dengan keterkinian
melahirkan metode metode yang kreatif dan inovatif, membuka cakrawala
dunia dengan cepat dan luas sehingga pengalaman Anak Usia Dini dalam
aspek perkembangannya dapat meningkat baik dan menjawab tantangan
zaman hingga akhir,
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PERAN GURU DALAM PEMBELAJARAN TIK
ANAK USIA DINI

Menurut Semana (1994), seorang guru dituntut untuk bisa berperan dalam menunjukan citra guru
yang ideal dalam masyarakatnya. Dalam hal ini J.5udarminto (1990) (dalam semana, 1994),
berpendapat bahwa citra guru yang ideal adalah sadar dan tanggap akan perubahan zaman pola
tindakan keguruannya yang tidak rutin, guru tersebut maju dalam pen aan dasar keilmuannya

dan perangkat instrumentalnya (misalnya sistem berfikir, membaca keilmuan, kecakapan problem
solving, dil) yang diperlukannya untuk lebih lanjut atau berkesinambungan.

Peranan Guru dalam Pembelajaran TIK

a. pelatih (coaches)
b. Sebagai konselor
c. Sebagai manajer pembelajaran
d. Sebagai partisipan
e. Sebagai pemimpin
f. Sebagai pembelajar

PENGEMBANGAN RANCANGAN PEMBELAJARAN BERBASIS TIK
UNTUK ANAK USIA DINI

Pengertian TIK

Teknologi informasi dan komunikasi tersusun dari tiga kata yang masing-masing memiliki arti sendiri.

‘ ‘Kata pertama, teknologi berarti

W," pengembangan dan aplikasi dari alat, mesin, Kata kedua dan ketiga yaitu informasi dan
material dan proses yang menclong manusia komunikasi, erat kaitannya dengan data. ‘
menyelesaikan masalahnya. -

Jadi teknologi informasi dan komunikasi adalah hasil rekayasa manusia terhadap prosers
penyampaian informasi dan proses penyampaian pesan (ide, gagasan) dari satu pihak kepada pihak
lain sehingga lebih cepat, lebih luas sebarannya, dan lebih lama penyimpanannya.
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Pemanfaatan TIK Dalam Pembelajaran

1. Sebagai sarana mempermudah mencapai tujuan pendidikan dan meningkatkan mutu pendidikan.

2, Sebagai peralatan untuk mendukung cara berfikir peserta didik.

3, Sebagai sarana informasi untuk meningkatkan pengetahuan yang mendukung peningkatan
kompetensi peserta didik, misalnya untuk mengakses infomasi yang diperlukan dan
untuk berinteraksi dan memperluas pandangan dengan dunia luas.

4. Sebagai media sosial untuk mendukung pembelajaran yaitu untuk berinteraksi, berdiskusi dengan
orang lain, menjalin dan membentuk komunitas belajar untuk berdiskusi, berpendapat serta
membangun kesepakatan antar sesama anggota komunitas belajar.

5. Sebagal mitra intelektual untuk mendukung peserta didik, dalam upaya membantu peserta didik
mempresentasikan apa yang mereka ketahui.

6. Sebagai sarana meningkatkan efektivitas dan efisiensi proses pembelajaran,

Berikut Cara Penerapan TIK dalam Pembelajaran Anak Usia Dini yang
Dikelompokkan Berdasarkan Kelompok Usia:

.l‘ Merancang Kegiatan Pembelajaran PAUD Berbasis TIK

Beberapa hal yang harus menjadi catatan bagi setiap guru untuk dapat memanfaatkan

teknologi secara cerdas, yaitu sebagai berikut:

a. Ingatlah bahwa teknologi tidak dapat menggantikan computer, Computer dan teknologi lain
merupakan alat pembelajaran yang dirancang untuk membantu anak belajar serta
untuk memperluas dan memperkaya pembelajaran.

b. Terapkan praktik yang sesuai perkembangan kedalam penggunaan teknologi dengan anak usia dini,
guru PAUD harus mempertimbangkan usia, level perkembangan, dan kebutuhan individu anak saat
memilih teknologi dan program perangkat lunak atau naplikasi bagi mereka,

¢. Menjalin komunikasi yang baik dengan orangtua untuk selalu memberikan perhatian kepada anak
dalam hal membuat jadwal bagi anak dalam menonton televisi/bemain game/menggunakan
computer.

d. Pentingnya memberikan rekomendasi kepada para orangtua mengenai kapan saat
yang tepat bagi anak hingga mereka boleh menonton televisi atau menggunakan computer,

|
—
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Rancangan Pembelajaran

Tahapan-tahapan yang harus dilalui guru PAUD
selama proses menyiapkan RPPH adalah:

a. Guru PAUD melakukan analisis terhadap silabus untuk memilih dan memilah tema
yang memungkinkan dapat dibelajarkan dengan menggunakan perangkat TIK. Ingat,
tidak semua tema dapat dibelajarkan dengan memanfaatkan teknologi secara langsung.

b. Memilih jenis perangkat TIK yang akan digunakan termasuk menetapkan kategori
perangkat, misalnya audio saja, video saja, atau multimedia.

c. Menyiapkan perangkat pendukung, misalnya ketersediaan materi dan alat pemutarnya,
kesiapan aplikasi yang tidak bermasalah dalam computer, dan seterusnya.

d. Menetapkan durasi penayangan. Guru PAUD harus mempertimbangkan keseluruhan
pembelajaran (waktu bermain) anak. Apakah seluruh waktu yang tersedia akan
digunakan sepenuhnya untuk bermain dengan TIK, atau hanya dibagian pembuka,
ditengah, atau di penghujung waktu? Dengan demikian guru dapat menentukan berapa
lama durasi yang dibutuhkan , kapan mulai dan kapan harus berhenti.

Terima Kasih

Dosen Prndi_ Knn'!unikasi Sekolah Vokasi IPB X
Dr. David Rizar Nugroho, S.S., M.si
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PERKEMBANGAN TEKNOLOGI

@ Internet sebagai Media Pembelajaran

Penggunaan teknologi internet sebagai media pembelajaran
jorak jouh atou diloksanokan secara online akan sangat
membantu dalam proses pembelajaran siswa (Mona, N. 2020)

@ Website

Media website sangat cocok untuk digunokan pada
pembelajaran jarak jauh seperti saat ini karena kemudahan
mengaksesnya dan dapat digunakan dimana saja.

@ Google

Fitur-fitur Google Sites { Google Classroom, Google Meet,
Google Docs, Google Sheet, Google Forms, dsb) dapat
membantu dan menunjang pembelajaran di sekolah (Arief, R.
2017)




Pemanfaatan Aplikasi Google Sebagai Media
Membelajaran di Sekolah

FITUR & KELEBIHAN

Memiliki satu akun Gmail membuat komu akan secara
ofomatis terhubung dengan fitur-fitur yang dimiliki
Google, seperti Maps, YouTube, Google Play, News, Drive,
Google+, dan lain-lain,

@ Email bisa diberi label dan dikelompokkan ke dalam
falder-folder, sehingga tersusun rapi dan memudahkan
dalam pencarian.

@ Email terkirim secara kilat. Email yang kamu buat akan
terkirim dalam waktu kurang darl 5 detik setelah
memencet tombol "Send”.

@ Memiliki anti spam terbaik, yang dapat menyaring spam
agar fidak masuk ke dalam email.

@ Ukuran file yang dapat dilampirkan {attachment) cukup
besar, bisa sampai 25 MB.

Source: Liputané

GOOGLE DRIVE

Google Drive adaloh layanan penyimpanan data
tersinkronisasi yang dikembangkan oleh Google.
Diluncurkan pada tanggal 24 April 2012, (Wikipedia)

@Google Drive memudahkan penggunanya untuk
menyimpan file dengan berbagai jenis dan ukuran
melalui internet dengan akun Gmail yang dimiliki. Google
Drive memberikan layanan penyimpanan gratis sebesar
15 GB dan dapat ditambahkan dengan pembayaran
tertentu. (Liputané)




Pemanfaatan Aplikasi Google Sebagai Media
Membelajaran di Sekolah

FITUR & KELEBIHAN

@ Menyediakan banyak bahasa
@ Bisa menerjemahkan lewat link

@ Support suara atau audio

punya banyak fitur seperti penggunaan
@ mode offline, penerjemah suara, camera
translator, dan transcribe.




Pemanfaatan Aplikasi Google Sebagai Media
Membelajaran di Sekolah

GOOGLE MEET

Google Meet (sebelumnya dikenal Hangouts Meet) adalah layanan
komunikasi video yang dikembangkan oleh Google. Google secara
resmi meluncurkan Meet pada Maret 2017, (Wikipedia)

FITUR & KELEBIHAN

Mengubah suara menjadi caption dalam
bentuk teks

Low-light mode

Cukup ketik "meet.new" di browser untuk
membuat rapat baru

Dukungan browser extension

©0 00 ©

Akses langsung via Gmail

GOOGLE DOCS, SHEET, &FORM

52

Google Docs adalah layanan pengelah kata,
lembar sebar, presentasi, formulir, dan
penyimpanan data berbasis web gratis dari
Google. Layanan ini pertama kali diluncurkan
pada 10 Oktober 2006 sebagai gabungan dua
layanan: Writely dan Spreadsheets.. Layanan ini
juga mencakup Google Docs, Google Slides,
Google Gambar, Google Formulir, Google Sites,
dan Google Keep. (Wikipedia)




Pemanfaatan Aplikasi Google Sebagai Media
Membelajaran di Sekolah

E-LEARNING

Menurut Smaldino et al. (2008), teknologi
dan media bisa berperan banyak untuk
belajar.

E-learning dopat dimanfoatkan  untuk
meningkatkan pemahaman materi dan
memperluas sumber materi ajar maupun
menambah aktivitas belajar serta
membantu guru dalam mengefisienkan
waktu pembelajaran di dalom kelas.

@ Google Apps For Education (GAFE) sangat

berpengaruh terhadap aoktifitas siswa
dalam perkuliohan, baik untuk interaksi
perkuliahan, mengerjakan tugas-tugas, dan
bahkan  evaluasi  terhadap  proses
perkuliahan




Produksi Desain Sederhana sebagai Metode
Promosi Belajar

@ckckh Volos!

Produksi Desain
Sederhana Sebagai
Metode Promosi

G
2

Hari Otang Sasmita

W/ /[ [/ [ L1 LANNNN
R

“EDUCATION IS NOT THE
FILLING OF A PAIL, BUT
THE LIGHTING OF A FIRE.”

PROMOSI

Pay attention and Bagﬂdpata actively.

Promo mﬁ’%\dﬁ‘l kata bahasa Inggris promote yang
L‘Qﬁenmgkatkan atau "mengembangkan”,
Pengertlan tersebut jika digunakan dalam bidang
pendidikan berarti alat untuk
meningkatkan/mengembangkan minat belajar.
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Prinsip
Pembelajaran

Multimedia

This theory and its principles provi
how to create effective muitimedﬁ*%%’esentations for
—

learning

S\
« M\JN‘“‘P\
r;‘,‘IIUD\q e

ﬁudéh?:e on

Information Processing

THE DUAL-
CHANNEL
ASSUMPTION

Extraneous load

refers to wasted cognitive
effort on material or details
that don't support the
learning outcomes

Instructors can minimize
extraneous load by focusing
narrowly on the essential
material and eschewing
everything that could distract
learners |such as needless
animations or irrelevant
information)

CARACITY
ASSUMPTION
humans have a hard limit on
the amount of information
they can process at any
given moment

Intrinsic load

refers to the cognitive effort
required to represent the )

material in workin p
and iqﬁ C the

b
; o7 difficulty
PR it
= herent to the learning
materials,

Instructors should aim to
manage intrinsic load by
chunking their materials and
identifying technical terms in
advance.

BEBAN KOGNITIF

THE ACTIVE-
PROCESSING
ASSUMPTION
humans don't learn by just
passively absorbing
information

Germane load

(Generative Processing) the
effort required of learners to
actually understand the
material and is strongly
affected by their motivation.

Instructors should optimize
germane load by scaffolding
learning and pacing material

appropriately,

—_—

—
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DESIGN TOOL

Have everything you need within reach.

i
e SN
YGREY OB

=i B
PRYO N

Design tools are objects, media, or computer programs,
which can be used to design. They may influence the
process of production, expression and perception of
design ideas and therefore need to be applied skillfully.

INFOGRAPHIC
DESIGN

is a representation of information in a graphic format designed to make
the data easily understandable at a glance.

Infographics include bar graphs, pie charts, histograms, line charts,
tree diagrams, mind maps, Gantt charts, and network diagrams

’ o INTRODUCING TO

: :{) CANVA

"y e \40“‘”“‘@‘
¥ _ M‘:’ﬂ"—“l‘)%\ e
E’EROC’RJP: JORP

<“9""Reduce background noise and distractions
Canva adalah platform desain grafis yang digunakan untuk
membuat grafis media sosial, presentasi, poster, dokumen
dan konten visual lainnya. Aplikasi ini juga menyediakan
beragam contoh desain untuk digunakan. Canva terdiri dari

dua jenis layanan, yakni gratis dan berbayar.
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Prasentatien
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Aplikasi-Aplikasi di Gadget sebagai Media
Pembelajaran di PAUD

PELATIHAN PENDIDIK PAUD

APLIKASI DI GADGET
SEBAGAI MEDIA

pmsmu

PR 55\@"”*

GADGET?

Kenapa Pendidik
membutuhkan Gadget?

« Teknologi berkembang dengan peSE\Ijg\ Ohmgar«s

+ Inovasi dalam media pembal&aﬁa@ﬁwo o
+ Pandemiyang tidak menentu - -
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TAPIINGAT....

&, & Janganberlebihan
\

Pinterest

Pinterest merupakan jejaring sosial yang mengusung konsap WS &
sharing papan pin virtual yang memungkmkan pandgma g ' *.l‘
mengoleksi apa pun yang ia sukai dari’ wahsme mana pun,
untuk dibagikan kepada orang lain. Kumpulan gambar, foto,
atau link website yang disebut "pin"ini akan masuk ke sebuah
"board" dengan kategori yang telah dibuat sebelumnya. Setiap
"pin" akan diwakili oleh gambar yang pengguna pilih.
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Canva adalah platfarm desain grafis yang digunakan untuk
membuat gnl'pqu mﬁdla sosial, presentasi, poster, dokumen
dankonten visual lainnya. Aplikasi ini juga menyediakan
‘-’Earagam contoh desain untuk digunakan. Canva terdiri dari
dua jenis layanan, yakni gratis dan berbayar.

®Anchor:

Anchor merupakan aplikasi dalam membuat podcast,
Namun, pada penggunaannya aplikasi ini dapat dipakai
untuk melakukan recording suara dengan dinami

1o ni

Cocok untuk kegiatan merekam dongeng dengan
sederhana

LET'S READ
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YoulTif3

Situs web berbagi video yang dapat
dikases oleh siapapun. Manfaatkan o by
youtube untuk mencari informasi dan q wOLA T
inspirasi. =

TERIMAKASIH



Memilih Media Sosial yang Efektif

MEMILIH MEDIA
SOSIAL YANG
EFEKTIF

Dr Ir H. WAHYU BUDI PRIATNA, MSi
-Kaprodi Komunikasi SV IPB

-Dosen Dept Agribisnis FEM IPB

-Dewan Pakar FORKAPI

-Wakil Ketua Perhumas Bogor

Puncak, Kab. Bogor Maret 2021

McGraw Hill Dictionary — Sarana berinteraksi satu samalain ~ ~
dengan cara menciptakan, berbagi, serta bertukar informasi - -
dan gagasan dalam sebuah jaringan dan komunltas‘v‘llzzual.'- - g |

) I

Veil, Buehner, dan Pale&%@ﬁll] - Komunikasi antar
manusia yang memiliki karakteristik partisipasi, terbuka,
percakapan, komunitas, dan keterhubungan,




Memilih Media Sosial yang Efektif

KARAKTERISTIK MEDIA SOSIAL

« Kualitas konten (sangat rendah - sangat tinggi).

* Jangkauan teknologi media sosial bersifat desentralisasi

* Frekuensi (jumlah waktu mengakses mgdiﬁ-"iﬁsial tiap harinya).
* Aksesibilitas (kemudahan untgkaﬂi_{kéas).

* Kegunaan (siapapunyahg nermiitiki akses internet dapat mem-

posting foto digital, menulis online dan lain-lain).

« Segera (waktu yang dibutuhkan pengguna media sosial untuk
berkomunikasi dengan orang lain secara instan).

* Tidak permanen (konten dalam media sosial dapat disunting).

Procerook
| C«—- oo MEMILIH ]

o =3

SURVEI HOOTSUITE t:hun 2021

= Pengguna internet di dunia telah mencapai 4,66
miliar jiwa (4,22 miliar pengguna media sosiaIL.__.J.\

* Tumbuh 13% dengan jumlah peng ;La;t!w%
mencapai 490 juta selama g;g\‘b‘q‘léﬁgierﬁkhir, Atau
rata-rata lebih dari 1,-3{0@ pengguna baru di
media sosial setiap hati'selama 2020, atau sekitar
155.000 pengguna baru setiap detiknya.

* Pengguna media sosial menghabiskan waktunya

selama 2 jam 25 menit (setara 1 hari dalam hidup
mereka tiap minggunya).
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Memilih Media Sosial yang Efektif

Media Sosial
Paling Populer di
Indonesia, 2020-2021

mariTa ERSIY]

TH30M 1H 23M

we s .
are, . (| Hootsuite

DAILY TIME SPENT USING SOCIAL MEDIA

MOUNT MEE 1N HOURS AND MINLUITE HAT

< < 3

e
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Memilih Media Sosial yang Efektif

FUNGSI MEDIA SOSIAL kietzmann, Hermkens,

McCarthy dan Silvestre (hubungan kerangka kerja honeycomb), 2011

Identity pengaturan identitas

Conversations pengatu ran p\e,qkomumkam

Sharing pertukaran, é}mbaglan dan penerimaan
konteg,\lqewbéi eks) gambar, atau video

P}\bﬁm@ bses pengguna lain

Relationship keterhubungan antar pengguna
Reputation mengidentifikasi orang lain dan dirinya

Groups membentuk komunitas dan sub-komunitas
yang memiliki latar belakang, minat, atau demografi
tertentu

TUJUAN KOMUNIKASI

* Komunikasi merupakan salah satu kebutuhan
terpenting dalam kehidupan manusia di era
informasi

* Komunikasi biasa digunakan untuk l“‘“
menvampaikan pesagn dengan ban ya u}uéﬂ“. Gl
eperti menyampaikan kein%&ak %gln’
ormasi mempengaruhi u anyu a
pernlaku atau menghasilkan suatt tindaka
menghibur atau mendidik

* Pada masa WFH ini, aktivitas interaksi khususnya
Penddiidikan dilakukan dengan memanfaatkan
media

TIPS MEMBANGUN KOMUNIKASI DI MEDSOS YANG
MENYENANGKAN (Priatna, 2020)

1. Membiasakan selalu berprasangka baik

Pikiran dan hati yang positif tentang pasangan komunikasi akan
sangat menentukan proses dan has;l;\homﬁ kasi.

2. Pilihlah kata- kata,’gambar,’viﬂeuﬁqgﬁbrmanfaat

Meningkatkan ku: ﬂas Rb}'nunikasi banyak ditentukan oleh pilihan
kata-kata yang digunakan.

3. Sampaikan dengan kalimat yang paling mudah dipahami

Penggunaan kalimat yang sederhana cenderung lebih mudah
dimengerti dan dipahami maknanya.



Memilih Media Sosial yang Efektif

4. Apabila pakai suara (voice), maka Volume suara jelas, tanpa harus keras

Kelancaran komunikasi dan emosi pasangan komunikasi akan sangat
terbantu ketika pendengarannya merasa nyaman dan jelas dengan
volume suara yang diterimanya.

1K o
(( i A\

5. Hindari melakukan dominasi I;omuhiltasl

Jadilah pendengar#ﬁng hmk dengan tidak menjadi orang yang senang
mendengar suara sendiri.

6. Apabila pakai video call/conference, maka Wajah yang ramah dihiasi
senyuman

Menampilkan kesan pribadi yang ramah dan menyenangkan mampu
menimbulkan suasana keakraban dan kegembiraan berkomunikasi.

7. Perbedaan bukan berarti harus konflik
Konflik bukan berarti tidak bermanfaat, tetapi jika bisa dihindari akan
mampu menghemat banyak energi dalam berkomunikasi.
r\:—.
8. Tidak mengecilkan kebahagiaan pasangank&\fnumkas:

Setiap kegembiraan van\gmubagkaﬂ ﬁa%angan komunikasi, perlu
didukung dengan sEﬁfgriuh*hatu

9. Niatkan semua untuk ibadah

Setiap aktivitas komunikasi perlu dilandasi niat untuk memberikan dan
memperoleh nilai-nilai kebaikan.
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= 0 pucu i

&

- Pbﬁiﬁn\iaatan Media Sosial dan Youtube
sebagai Media Pembelajaran di Sekolah
Hudi Santoso, SSos, MP
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Pendidikan
« Diploma 3 Kamunikasi
pembangunan Fapet IPB Tahun
2003
U 1) Komunikasi Massa,
V\OM isip, UNS Tahun 2005
l =% Magister (S2) Manajemen Industri
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Hudi Santos
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. Media, Marketing
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= [ Video Channel
Presentation “

MEDIA
PEMBELAJARAN




Pemanfaatan Media Sosial dan youtube
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=0 Pt b
i Apa itu Media Pembelajaran?
* Menurut Hamalik (1989) media pembelajaran adalah Alat, metode, dan
E]L teknik yang digunakan dalam rangka lebih mangefeky_fﬁan komunikasi dan
interaksi antara guru dan siswa dalam pro an dan pengajaran di
ol sekolah.
o * Menurut Suprapto et ﬁ ﬁﬁﬁva media pembelajaran adalah
suatu alat b ang dapat digunakan oleh guru untuk
L mencapai tuj %& di Inkan
* Menurut Hid i (2012) Era globalisasi telah membawa perkembangan

pesat dalam teknologi informasi dan komunikasi, termasuk bidang pendidikan
dan media pembelajaran. Pergeseran paradigma pendidikan khususnya
dalam pembelajaran di kelas seyogyanya mengikuti perkembangan teknologi.

RO s e

-

Eh Pemanfaatan media pembelajaran Rnelalm
media sosial merupakan ) g untuk

ol merangsang plkl(ﬁl@k aan, perhatian
dan ko ampu& d;qp.% rampilan peserta

o didik" sghindda’ proses pendidikan tetap
berjatan dengan sebagimana mestinya.
{ yoooon

= ) Video Channel Q|

Presentation

Tujuan Penggunaan Media Sosial dan Youtube

7  sebagai Media Pembelajaran : )
«d \\J\U‘\‘* N
2 = Mempermudah pro sdg&l \\PB
- Meningka
LB e Men]a@ [ b ] lﬁ

tujuan jar

- Membantu konsentrasi
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= [ Video Channel E9

Presentation

&

= Viden Channel
=0 e
B Pengertian Media Sosial Menurut Ahli
* Menurut Cohen dalam Liliweri (2015), definisi media sosial terus
& berubah/berkembang seiring dengan perkemban ﬁ%mnggunaan media
sosial itu sendiri. Media sosial adalah @@B’}é cara kita mendapatkan
o] informasi melalui cara lama. UD\

* Menurut Green w%%ﬁyﬁé&géosial menjadi alat pengajaran
=3 penting unipl(—l@- eplja‘rk n informasi kepada siswa, pasien dan
o keluarganya. 56\&

* Menurut Van Dijk dalam Nasrullah (2015) menyatakan bahwa media
sosial adalah platform media yang memfokuskan pada eksistensi
pengguna yang memfasilitasi mereka dalam beraktifitas maupun
berkolaborasi.

=D T
Pengertian Media Sosial Menurut Ahli
&l _ : , B
* Dari pengertian dan pendapat para ahli te Wﬁﬁ\aat kita simpulkan
bahwa media sosial dapat digunaka \;\{DE&S media pembelajaran karena
o media sosial dapat me iKah) qﬁ!ﬂ’ sehingga memberikan output

untuk pengeta sqﬁ;a‘r@‘“
B3« Pada intinya?ﬁ qq@n\ﬁgial media dapat dilakukan berbagai aktifitas dua

arah dalam bé agai bentuk pertukaran, kolaborasi, dan saling berkenalan
dalam bentuk tulisan, visual maupun audiovisual. Sosial media diawali dari
tiga hal, yaitu Sharing, Collaborating dan Connecting (Puntoadi, 2011).



Pemanfaatan Media Sosial dan
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= |3 Video Channel
Presentation “

“4  Karakteristik Khusus Media Sosial (Nasrullah, 2015)

& @ Network g I ?’;\qlmty
Jaringan aksi

O\ op
@ Iniormﬂﬁgﬂl}‘m\]@\(h%é .Slil?lllllﬂi.l.lll:lhfllf Society

3
Archive @ User-generated Content
Arsip Konten aleh pengguna
= Video Channel
=0 Frl::nll:iou
o Blog
=3 Jurnal anline
E Social Micro-Blogging
Networking § Jumal online
Media jejaring sederhana /
ha i microblog
Siadls kenieh cﬁ’ Media Sharing
bersama Media berbagi
Social Bookmarking
Penanda sosial
= O jun =
]
= \ ('_)'\\J\\éx}ah salu media sosial yang
o “{UD \9\5 banyak digunakan adalah
RS Youtube. Begitu juga dengan
[ ]

media sosial lainnya seperti
Facebook, Instagram, Quora
dan Twitter.

youtube
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= 3 Video Channel ﬂ

Presentation

You@ED

{AYouTube adalah sebuah situs web berbagi
video yang dibuat oleh tiga mantan
karyawan PayPal, yaitu Chad Hurley, Steve
Chen, dan Jawed Karim pada Februari
2005. Situs ini memungkinkan pengguna
mengunggah, menonton, dan berbagi
video. (Hopkins, Jim (October 11, 2006).

3 Video Channel =4

Presentation

& Definisi Youtube Menurut Ahli

@B ° Menurut Sianipar (2013), youtube adalah sabua basis data berisi
konten video yang popular di rnadla sosi “6,&& enyedia beragam

informasi yang sangat mamb merupakan database video
o yang paling pcpular di ?\'ﬁ \‘Bﬁ merupakan situs video yang
menyediakan ?I?{ \lgfqﬁ rupa gambar bergerak dan bisa
> diandalkan, ¥ O"L
* Menurut Agacﬂo & Bucklev (2008), YouTube merupakan layanan file
sharing berbasis web yang memungkinkan individu untuk membangun
profil publik, menentukan daftar pengguna lain untuk berbagi video serta
untuk melihat daftar koneksi/konten yang dibuat oleh orang lain.
== 3 Video Channel

Presentation

w4 Hasil dari Penelitian Menunjukkan Youtube Dapat :

=) o « Merangsang kreatifitas, minat dan motivasi baik guru dan
= . \ siswa. ‘(\p\g\
P UN"!
qul\"tlﬁiuk menyusun bahan ajar,

=
= Saba @1

cara penyampaian guru mengalami
[ b}

n yang cukup pesat.
= Youtube pun secara tidak langsung meningkatkan minat
o membaca diantara mereka, dalam hal pencarian ide dan
materi.
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= [ Video Channel

Presentation

- You )

&
Kelebihan Youtube \\KQMI%SII Youtube

® Dapat menga kses "5"; oL PS’\ \‘:ﬁDapat disalahgunakan
meng ® Banyak informasi yang tidak
L ® Sabag 03| d|r| sesuai fakta
® Mendownload video ® Banyak video yang tidak
® Sebagai sumber referensi berguna.
maupun belajar streaming.
= [ Video Channel

Presentation

Keunggulan You[T) sebagai Media Pembelajaran

Potensial
Youtuba merupakan situs
yang paling poluper di
dunia internat saat ini yang
mampu rnarnbenkan a

value terhad
ata

L2 PP‘ 0LP~

_Informatif

b‘}oumbo dapat membarikan
informasi terkait hal hal terkini,
memberikan pengetahuan
parkambangan taknologi, lmu
pengetahuan, dsb

1 ‘ Fitur TeacherTube

\. ; Youtube mudah digunakan / Dangan fitur tersebut akan lebih
o- dan dapat dilkuti oleh o mempermudah pancarian video
& semua kalangan termasuk JM dan mewarkan labih banyak

J Siswa dan guru. ! konten yang tepat bagi

mahasiswa, Burke & Snyder
(2008)

= [ Video Channel m

Presentation

Kesimpulan

& : \
. Media  sosi «#5 Youtube  dapat
3 dim %L\:

agai media pembelajaran

61\_‘)@ g@ Dengan berbagai kelebihan

O%ﬁa‘ﬁﬂ\ empermudah guru maupun pelajar
\ dalam menyampaikan dan menerima
informasi, kedua media tersebut dianggap
efektif. Namun, kedua media tersebut juga
memiliki kekurangan sehingga banyak juga
hal yang harus dipertimbangkan




Pemanfaatan Media Sosial dan youtube
sebagai Media Pembelajaran PAUD

= 3 Video Channel ﬂ

Presentation

" Cara Upload Video Pembelajaran ke Youtube

= melalui Komputer/Lapto .
] P vop UN\‘&F\%\

5\ K

- L) prule
- —l o I-\
)0 ow
@ S RO sm? Step 3 Step 4
= udian pada bagian Setelah proses
login di laman ) p Tarakhir klik tab
hitps /istudio youtub  "0an 1as, pengguna - gelesai, jangan lupa  Lihat pratinjau &
e.com/ bisa memilih 'pload  yntuk menambahkan  publikasikan'. Video
video'. Pilih file video e e berhasildl Upload!
yang ingin diupload ke Judul, deskripsi, dan
YouTube thumbnail
== 3 Video Channel ﬂ

Prasentation

““" Cara Upload Video Pembelajaran ke Youtube
w  melalui Android/Iphone

o =9
GO

- step1 0RO Stap2 Step 3 Step 4
Login ke channel di SE Pilih video yang Jika sudah selesai, Terakhir klik 'Upload'.
aplikasi YouTube. akan diupload atau tambalflka.n Judul dan Maka video akan

Kemudian pilih rekam langsung gasknipsi ke viaso. langsung muncul di
bagian paling atas dalam aplikasi. Pengguna juga bisa YouTube.
bergambar kamera menambahkan filter
atau musik jika ingin.
= Video Channel -
o FPresentation

o] i

|

o

CREDITS: This presentation template was created by Slidesgo, including icons by Flaticon, infographics & images by Freepik



Praktik Produksi Desain Sederhana Sebagai
8 Metode Promosi Belajar

ABUNG SUPAMA WIJAYA, S 1.KOM., M.5I

Kenapa belajar perlu media
promosi??

Motivasi orang tua dan siswa \

Bounding pendidik dan siswa didik w
Meningkatkan konsistensi pendidik sebagai . . . ‘ =
passion

Meningkatkan kreativitas ‘

Apa itu CANVA?

Platform desain grafis yang digunakan untuk membuat grafis media
sosial, presentasi, poster, dokumen dan konten visual lainnya.
Aplikasi ini juga menyediakan beragam contoh desain untuk
digunakan. Canva terdiri dari dua jenis layanan, yakni gratis dan
berbayar
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Praktik Produksi Desain Sederhana Sebagai
Metode Promosi Belajar

Kenapa harus CANVA?

* Semua kebutuhan produk desain ada, dan
mudah dibuat

+ Gratis (berbayar jika memang diperlukan
saja)

+ Tersedia banyak varian desain yang sesuai
kebutuhan

Untuk apa saja desain dalam
pembelajaran PAUD??

Media informasi (kegiatan, dll)

+ Media promosi instansi

+ Membuat rencana program pembelajaran
(RPP) yang menarik
Ucapan  hari raya, ulang tahun,
dll....(membangun komunikasi positif)

Contoh 1

Ayah/Bunda yang baik,

Hari ini tema bermain kita bersama ananda tercinta
i rumah adalah “rumabiky, taman bermainku®,
Ayah/Bunda dapat mengajak Ananda melakukan
kegiatan bersama, seperti:

1. Menanam bunga kesayangan

2. Hitung daun-daun yang ada di halaman, yul...
3. Melukisfmenggambar/merangkai tanaman yang
ada dikebun

4, Membersihkan kebun bersama keluarga

Bila Ananda tidak tertarik, berl semangat

mereka dan dorong dulu, namun bila nanda

menginginkan keglatan lain, lkuti minat ananda
agar belajar melalul bermain di rumahmenjadi
menyenangkan, Tolong amati dan foto kegiatan
ananda, lalu kirim ke whatsapp group untuk
catatan perkernbangan ananda. Terima kasih
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Praktik Produksi Desain Sederhana Sebagai
Metode Promosi Belajar

=g o=
Marl klta | Ayah/Bunda yang baik,
banding kan I Harl inl tama bermain kita barsama ananda

| tarcinta o rumah adalah “rumahk, toman
: barmalnku®.

| Ayah/Bunda dapat mengajak Ananda

| meldakukan kegiatan bersama, sepertl: |

| .
+ Menanam bunga kesayangen | 54!4‘ ol
+ Hitung daun-daun yang ada di : o

halaman, yuk . W

* Malukls/menggambar/merangh 5\.%
al tanaman yang adg dikebln L

+ Membegslhkdn' kabyn barsoma |
halparga 1

Bile Ananda tidak tertarlk, berl semangat
meareka don doveng duly, namun bila nande
menginginkan keglatan lain, ikuti minat ananda
agar beigjor melaful bermain di rumahmenjodi
menyenangkan. Talong amati dan fete keglatan
ananda, lalu kirim ke whatsopp group untuk

Hasil Contoh 2

‘ :;.l-:* ! J.'_. ik .
Berfoto bersama adalah cara
‘ terbaik mengenang indahnya

kebersamaan

_




Praktik Produksi Desain Sederhana Sebagai
Metode Promosi Belajar

Hasil Contoh 2

‘_nf_;’ o L P g‘L-“"}"

Berfoto bersama adalah cara terbaik
mengenang indahnya kebersamaan

#PAUDCeriaSelal
7]

Mari Mulai Praktik

WS
» ETUVS P
- R 8. ot

Pastikan sudah mempunyai Email

11-12/12



Teknik Pengambilan Gambar/Video untuk
Media Pembelajaran PAUD

Teknik
Pengombilon _
Gambar/Video "

(

;*Ughﬂng

yang harus
terlihat jelas




Teknik Pengambilan Gambar/Video untuk
Media Pembelajaran PAUD

Backg round

Jangan sampai
mendistraksi
kita

Perspective

RS jangan

menghabiskan -
seluruh layar
hanya untuk
muka anda
(beri

headroom)

Eye Level

posisikan

webcam
sejajar

dengan
kepala




Teknik Pengambilan Gambar/Video untuk
Media Pembelajaran PAUD

Eye Level

posisikan

webcam
sejajar

dengan
kepala

Suara

. Tidak hanya
i memperhatikan
o kualitas video, -
suara
merupakan
bagian yang
tak terpisah
dalam video
pembelajaran

Te r|m|<qs|h _



Upload Video Pembelajaran pada Youtube

PELATIHAN TIK PAUD KAB. BOGOR

UPLOAD MEDIA
PEMBELAJARAN

PADA YOUTUBE

HOBOE N ALYANEYH Ny MIOIONS d EVNIO

Abung Supama Wijaya, SI1Kom., M.Si

AGENDA: .
o
n;\oh\u“"
.Y i (=]
Lol
p!k@%t}uﬂ Youtube
S%plu ad video via Laptop
+ Upload video via Smartphone

Youtube Kids

YouTube Kids adalah sebuah aplikasi video
yang dikembangkan oleh YouTube. Aplikasi
tersebut menyediakan versi layanan
BN thI'EJ-.T'I{\BHtaSi anak-anak, dengan pemilihan
{_’5-_- =" kanten, figur bimbingan orangtua, dan
1\ penyaringan video yang tak pantas untuk
ditujukan kepada anak di bawah usia 12
tahun




Upload Video Pembelajaran pada Youtube

Youtube Kids

YouTube Kids dibuat untuk menyediakan
lingkungan yang lebih terkontrol bagi anak-
idah dan

menje endi I wde I {11 Tube]

orang tua gasuh untuk memand
perjalanan mer nukan m
baru yang menarik di sepanjang pro:

Sumber:

CARA
UPLOAD
YOUTUBE

. -\"-“’\\".\‘O“
QG J

Laptop/Komputer =“"" Smartphone
-

Diupload baik itu menggunakan

Melakukan proses dengan
10S atau Android

menggunakan laptop/komputer

Cara upload
Menggunakan
Laptop/PC




Upload Video Pembelajaran pada Youtube

Google
Signin

n Login ke YouTube

Di bagian atas kanan
halaman, klik ikon kamera

B Pilih Upload video.

Upload video

Go live




Upload Video Pembelajaran pada Youtube

Select Files (memilih video
pada file di laptop/komputer)

Details

Berikan informasi dasar
mengenai video

Klik "yes, it's made
for kids"

uran khusus untuk

(O Yes, it's Made for Kids

(O Mo, it's not Made for Kids

~ Age restriction (advanced)

SHOW MORE




Upload Video Pembelajaran pada Youtube

aee <
visibility

Chonse when 1o pubiish and

(® Save or publish

ot Simpan dan Publish

(Unl : untuk orang yang
hanya mempunyai link saja)

Public: Semua orang/umum

Video published

M Klik publish, dan

Share s Ik B Copy-kan link

000=20C.

Facebook  Twifter Email  PIMRARA eddd BRoATROW

https-/youtu. be/b_2EOWSUATO

CARA UPLOAD
| VIDEO VIA
SMARTPHONE




Upload Video Pembelajaran pada Youtube

Langkahnya

» Login ke YouTube

» Tap bawah, kemudian tap upload video

» Untuk merekam video baru: Tap ikon kamera video dan
mulailah merekam.

» Untuk memilih video yang sudah ada: Gunakan galer|

itk memilih video.

PR Sesuaikan judul, deskripsi, dan setelan privasi video.

» Tap Berikutnya.

» Pilih setingan video untuk anak-anak atau tidak untuk
anak-anak

= Tap tanda titik, kemudian bagikan link




Google Form Sebagai Media Evaluasi Guru

PELATIHAN TIK

GOOGLE FORM SEBAGAI
MEDIA EVAI.UKSI GURU

ABUNG SUPAMA WIJAYA

% Q;ﬁf" — 3 i Il L;‘ﬂ

= - | IME‘ROVEMENI
CRITERIA '

.JJ M EVAI.UATION

Produk Google untuk Media Pendukung Pembelajaran
salah satunya adalah Google Form

Apa itu Google Form?

oogle form adalah layanan dari Google
yang memungkinkan pengguna untuk
membuat survey, tanya jawab dangﬂl
fitur formulir online yanq blbﬁ
dikustomisasi sesuai“dengan
kebutuhan.




Google Form Sebagai Media Evaluasi Guru

GOOGLE FORM DAN
KEBUTUHANNYA

Sebagai platform, Google Form dapat
an untuk be ai kebutuhan
pengumpu
ri form yang hana

oner yang

Google Forms

pembel:
, membuat pre

MARI MULAI MEMBUAT GOOGLE FORM

Pilih tab Responses tab jlka Anda  piip palet warna kuesioner disini, juga  Lihat previ
e b L g . R
Ketik di sini nama file Pindahkan file ingin melihat rang hasildari . image sebagal kuesioner

kuesioner e folder kuesioner yang sudah diterima

1] 4
B Uniitiedform O % Question tab adalah tempat dimana \
Beri bintang ke file, tujuannya kita membuat kuesioner ~—_ Buariii: Paapinnil
untuk P i — e
file "
xni(_mlm"lud_ul_ = Untitled form Pilih tipe perta Q\q‘ﬂlmmu
Euesioner di sini drol . defoult, tipe
Ketlk deskrips| ————— dhygariadalah Multiple choice.
kuesioner di sini { \
e | @ # T Untuk menambah
Ketik pertanyaan di sini Jurid cestion @ Mgl choice V| oy Agoreme NIV bary
| 1 Untukimpor pertanyaan
K!titnllhanpwaban ! - "= Untuk menambah Judul/Titl
pertamadi sini o on mid Do - \\u‘nde&krlpsiwa
‘o
Untuk menambah i
Ketk pilihan jawaban 0 | e ¢ o, B ?\ - -
kedua di sinl here / - s g 1 " '\ Untuk menambah videc
R Untuk menambah
Tambahan pilihan / \ \
jawaban “Add option” :‘:;::m R e TEERN . section/bagian
secara otomatis pertanyain i apakah Menu _Ia-n yang relevan,
munculdi bawah 4 manghapus seperti menambah



